(TOLO)

Learning through play

6 mdr.+
ALDER

PADAGOGPAKKE
Saetinformation

Speed Set

Fri udforskning af kraefter og bevaegelse: forudsige, slippe, sammenligne. Understgtter tidlige STEM-faerdigheder, afprgvning
under sammenlignelige betingelser og ordforrad om fart, afstand og retning.

INDHOLD
| 4 keretgjer

® HVAD ER DER | SATTET

0
¢

Baby Racer

8x5x7cm

® HVAD BORN LARER

Kraefter & b L:
G raefter evaegelse

Stejlere haeldning, leengere rul. Bgrnene
meader idéen, fer de mader ordet.

@ Méling
Hvor langt? Teel terningerne, trinnene,
gulvfliserne.

® EMNER

Kreefter og bevaegelse
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Hurtigt og langsomt

tolo-toys.com

MARKED
| Til bade hjem og institution

«©

Baby Roadster
10x6x6cm

Baby Sport
9.5x6x6.5cm

Baby Sidecar
7x6.5x7cm

Forudsigelse @ Finmotorik

Slip rent uden at skubbe — overraskende
sveert og veerd at gve.

Geet forst, afprev derefter. Vanen, der ligger
under al senere naturvidenskab.

E Ord om hastighed

Hurtig, langsom, hurtigere end, laengst,
stoppet, ruller stadig.

_r,.l' Systematiske forseg

Samme rampe, samme startstreg, én ting
aendret. Barnene holder selv gje med det.

Transport Méling Ramper og haeldninger Systematiske forseg Udendgrs

Flere Education-saet
Scan for at se alle saet
og paedagogpakker




m PADAGOGPAKKE 6 mdr.+
Laering & leg ALDER
Learning through play
® ET SAT, FEM ARS LEG
6-12 maneder 1-2 ar 2-3ar 3-5ar

Holder ét keretgj og putter det i munden;
ser det rulle vaek

Skubber og jagter; ruller det ned ad en
pude eller en lav heeldning

® FIRE MADER AT BRUGE SATTET PA

O Selvstaendig udforskning — 6-18 maneder
Et karetgj, et frit gulv. Skub, slip, hent. Det er hele lektionen.

0% Lille gruppe — 2-5 ar
Et keretgj til hver og en faelles rampe. Labet sgrger for, at | skiftes til.

@ I INSTITUTIONEN

© =

Terres af med en klud — fint
udenders, i sand og i vand

Ingen sma dele, ingen batterier, intet
der skal udskiftes

® HVAD MAN SKAL SE EFTER

Slipper barnet keretgjet uden at skubbe, eller giver det et skub og lader, som
om det blot ruller?

D Geaettes der, for karetgjet slippes?

D Laegger barnet maerke til, at rampens hgjde sendrede resultatet?

® LARINGSOMRADER

Fysisk udvikling Kommunikation & sprog

@ UDVID SATTET

Personlig, social & falelsesmaessig

Geetter, afprever, eendrer én ting og
forklarer resultatet

Karer race med to keretgjer; bruger hurtig
og langsom korrekt

00 Aktivitet med voksen — 12 maneder+
mm

Rul keretgjet frem og tilbage mellem jer. Saet ord pa, hvor hurtigt eller
langsomt det kerer. Lad barnet bestemme tempoet.

O Fast tilgaengeligt legemateriale
Lad rampen sta bygget. Barnene vender tilbage til den hele ugen og
aendrer selv reglerne.

= 3

Fire keretgjer betyder fire barn, der
kerer race pa én gang

Opbevares fladt i én lav bakke;
bgrnene rydder selv op

[:] Bruges hurtig og langsom korrekt og om det rigtige karetgj?

[:] Insisterer barnet selv p3, at alle karetgjer starter fra samme streg?

D Gentager barnet forsgget for at undersgge, om resultatet bliver det samme?

Forstaelse af verden Matematik Udtryksformer

Samme hjul, samme stgrrelse, samme holdbarhed. Nar der tilfgjes karetgjer fra de andre seet, bliver én rampe til et helt

trafiksystem — og barnene far mere at sortere, parre og sammenligne.

@& &

Baby Jeep Baby Police Car
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Baby Fire Engine Baby Aeroplane
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(TOLO)

Learning through play

° Den farste rampe

PADAGOGPAKKE
Aktivitetskort - Kort 1-3

6 mdr.+
ALDER

12-24 maneder
1-2 bern

DU SKAL BRUGE
Et keretej. En bakke, en bog eller en plade, der hviler pa en enkelt klods.

SADAN G@R DU
1. Laven rampe med en meget svag haldning, sé barnet kan se hele keretgjets vej
ned.

2. Seet et karetgj foroven, og slip. Sig »klar, parat, af sted« hver gang.
3. Lad barnet hente det og selv satte det tilbage foroven.

4. Gentag sd mange gange, barnet har lyst. Det er gennem gentagelserne, barnet
laerer.

e Hvor stoppede det?

LARINGSFOKUS

;&rsag & virkning Grovmotorik Forventning Sprog

Lettere — Hold keretgjet foroven, og slip pa barnets signal.

Svaerere — Tilfgj en anden klods. Sperg, hvad der bliver anderledes, for |
prover.
HOLD @JE MED

Laeg meerke til, om barnet forudser, hvad der vil ske — for eksempel ved at se
mod bunden af rampen, for koretajet nar derned.

DU SKAL BRUGE

Alle fire keretajer. En rampe. Fire klodser eller kridtstreger.

SADAN G@R DU
1. Hvert barn slipper ét karetgj fra samme startstreg, ét ad gangen.
2. Set en klods dér, hvor hvert keretgj stopper. Flyt den ikke.
3. Stil klodserne pa raekke, og se: Hvilket karte laengst? Hvilket flyttede sig knap
nok?
4. Sperg hvorfor. Lyt til alle barnenes forklaringer, og veelg derefter en af dem, som
I kan afprave.

e Stejl eller flad rampe?

DU SKAL BRUGE
Et keretej. En rampe og en stak klodser til at haeve den.

SADAN G@R DU
1. Ker keretgjet fra en rampe pé én klods, og markér, hvor det stopper.
2. Haev rampen til to klodser. Bed om et gaet far karslen.
3. Ker, markér, sammenlign. Ga derefter til tre klodser.
4. Bed gruppen beskrive mgnsteret med egne ord.
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LARINGSFOKUS

Sammenligning Maling At skiftes Raesonnement

Lettere — Kun to keretgjer, og sig blot, hvem der vinder.
Svaerere — Mal afstandene med klodser eller fodtrin, og notér resultaterne.

HOLD @JE MED

Born, der vil kere et karetaj om, fordi de synes, det fik en dérlig start, har
forstaet retfeerdig afprovning.

3-53ar
2-4 bgrn

LARINGSFOKUS

Tidlig naturvidenskab Forudsigelse Raekkefolge

At forklare

Lettere — Kun to hgjder — lav og hgj — og ordene »taet pa« og »langt vaek«.
Sveerere — Sperg, hvad der ville ske ved ti klodser, og om det altid geelder.
HOLD @JE MED

Lyt efter, at en regel tager form: »Hgjere far den til at kere lzengere.« Det er en
hypotese.

Flere Education-saet
Scan for at se alle saet
og paedagogpakker




(TOLO)

Learning through play

° Teeppe, fliser, graes

PADAGOGPAKKE
Aktivitetskort - Kort 4-6

6 mdr.+
ALDER

DU SKAL BRUGE
Et eller to keretajer. Den samme rampe flyttet til tre forskellige underlag.
SADAN G@R DU
1. Kor keretgjet pa et hardt gulv, og markér afstanden.
2. Flytrampen til teeppet, og hold hgjden den samme. Kar og markér igen.
3. Tag den med udenfor til en sti og til graes. Sammenlign alle fire.
4. Sperg, hvilket underlag keretgjet bedst kunne lide, og hvorfor.

DU SKAL BRUGE
Alle fire karetgjer. Klodser eller tape til at markere en vej.

SADAN G@R DU
1. Leegen lige vej ud med en tydelig start og et mal.
2. Stil keretgjerne pa rackke, det ene lige bag det andet, og tael dem.
3. Flyt det forreste, og se, hvad de andre ma gare — tal om farst, naeste, sidst.

4. Byt reekkefalgen, og teel igen. Antallet aendrer sig ikke.

LARINGSFOKUS

Friktion Sammenligning Leering udenders

Ordforréd

Lettere — Kun to underlag, valgt sa de er meget forskellige.

Sveerere — Indfer ordet friktion, og bed bgrnene finde et underlag, der
stopper det hurtigst.

HOLD @JE MED

Holder barnene rampens hajde ens? At laegge meerke til, at den skal forblive
ens, er den egentlige indsigt.

2-4 3r

2-4 bgrn

LARINGSFOKUS

Opteelling At ordne i reekkefglge Positionsord

At skiftes

Lettere — Tre karetgjer, og kun forst og sidst.

Svaerere — Giv hvert barn en bestemt placering i reekken — for eksempel:
»Saet racerbilen som nummer tre.«

HOLD @JE MED

Teeller barnet om, efter at reekkefalgen er aendret? At forsta, at totalen
forbliver den samme, er antalsinvarians.

DU SKAL BRUGE

Alle fire karetgjer. Klodser, planker, rer, kasser — hvad der end er i byggekrogen.

SADAN G@R DU
1. Udfordr gruppen til at bygge en bane, som et karetgaj kan kare hele vejen
igennem.

2. Lad bgrnene afprave banen, mens de bygger. Nar noget ikke virker, giver det ny
viden — det er ikke en fejl.

3. Narden virker, bed dem ggre den laengere eller tilfgje et sving.
4. Afslut med, at hvert barn forklarer én ting, det aendrede, og hvorfor.
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LARINGSFOKUS

Problemlgsning Samarbejde Konstruktion

At forklare

Lettere — Sorg for, at det forste lige stykke allerede er bygget.
Sveerere — Tilfgj en regel — koretgjet skal passere under noget eller stoppe
i en markeret kasse.

HOLD @JE MED

Laeg maerke til, hvem der afpraver, mens de bygger, og hvem der bygger det
hele, for de afprover. Begge dele er vaerd at tale om.
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