m PAKIET DLA NAUCZYCIELA 6 mies.+

Informacje o zestawie WIEK

Learning through play

i®s

Shaker, Bird & Teddy Set

Poznawanie zaleznosci przyczynowo-skutkowych poprzez rézne czynnosci: obracanie, naciskanie, stukanie. Wspiera
umiejetnos¢ przewidywania skutkéw dziatan, kontrole motoryki matej oraz sensoryczne poznawanie dzwiekéw i mimiki
twarzy.

l ZAWARTOSC l RYNEK

3 zabawki Dom i edukacja

® CO JEST W ZESTAWIE

[
Magic Shaker Crazy Eyed Bird Roly Poly Teddy Bear
13.5x5.5%x12¢cm 9.5x9.5x15cm 9.5x8.5x%x12¢cm
® CZEGO UCZA SIE DZIECI
G Przyczyna i skutek Motoryka mala @ Sledzenie wzrokiem
Obréci¢, pchnag, traci¢ — trzy rézne Obracanie shakera obiema rekami, praca Koraliki przeptywajace z komory do komory,
czynnosci, trzy niezawodne efekty. Tu koricowkami palcdw na oczach ptaszka, mi$ kotyszacy sie z powrotem na Srodek —
zaczyna sie przewidywanie. pchniecie misia catg dtonia. powolny ruch, za ktérym oko moze podazac.
E Jezyk O Inteligencja emocjonalna 0o Umiejetnosci spoleczne
W gére i w dét, do Srodka i na zewnatrz, Ruchome oczy ptaszka tworza miny, ktére Pchnad misia do kolegi, a on wraca. Kolysanie
jeszcze raz i stop. Miny ptaszka zapraszajg do dziecko moze nasladowad, nazywac i sie z to kolej, ktérg potrafi wzigé niemowle.
radosci, smutku, zdziwienia. nich $miac.
® TEMATY
Przyczyna i skutek Miny i uczucia W gére i w dét Wsadzanie i wyjmowanie Dzwieki Czekanie na swoja kolej

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
Pakiet dla nauczyciela - Shaker, Bird & Teddy Set - strona 1z 4 i pakiety dla nauczyciela
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m PAKIET DLA NAUCZYCIELA 6 mies.+
Nauka i zabawa WIEK
Learning through play
® JEDEN ZESTAW, PIEC LAT ZABAWY
6-9 mies. 9-18 mies. 18 mies. -2 lat 2-3 lat
Patrzy, jak spadajg koraliki; traca misia i Celowo obraca shaker; pcha misia i czeka, Porusza oczami ptaszka, nasladuje ming; Przewiduje, co sig stanie, zanim zadziata;
widzi, jak sie kotysze az wrdci trgca misia w strone kolegi nazywa uczucia ptaszka

® CZTERY SPOSOBY UZYCIA ZESTAWU

O Samodzielne odkrywanie — 6-18 miesiecy

Jedna zabawka na macie, dorosty obok. Sam mis$ zajmie niemowle na
kilka minut.

0% Matla grupa — 18 miesiecy-3 lata
Pcha¢ misia dookota kregu; zgadywac, co stanie sig dalej. Dwoje lub troje
dzieci naraz.

® W PLACOWCE

© o2
L "ad
Wystarczy przetrze¢; zamkniete

koraliki w shakerze nigdy nie
wypadaja

Bez matych elementdw, bez baterii —
bezpieczne podczas zgbkowania

® NA CO ZWROCIC UWAGE

[:] Czy dziecko patrzy na gére shakera, zanim koraliki znéw sie przesypig?

D Czy dziecko potrafi poruszac oczami ptaszka kciukiem i palcem
wskazujgcym?

D Czy dziecko pcha misia w strone osoby, a nie w przestrzen?

® OBSZARY UCZENIA SIE
Rozwydj fizyczny Komunikacja i jezyk

Woyrazanie siebie przez sztuke

® ROZBUDUJ ZESTAW

Rozwdj osobisty, spoleczny i emocjonalny

00 Zabawa w parze z dorostym — od 9 miesiecy
m

Przesypac, zakotysad, zrobi¢ mine. Dorosty pokazuje, czeka i oddaje
zabawke.

Q Zabawa dostepna w sali
Wszystkie trzy na niskiej pétce w sali niemowlat. Nie wymagaja
przygotowania i tatwo je sprzatnac.

= 3

Trzy zabawki, jedna pétka; dzieci
same je odktadaja

Po jednej zabawce dla trojga dzieci
albo jeden kosz

[:] Czy dziecko pcha misia, a potem czeka, czy pcha go bez przerwy?

D Czy dziecko nasladuje mine i czy potrafi jg nazwac?

[:] Czy dziecko méwi, co sie stanie, zanim to zrobi?

Poznawanie $wiata Matematyka

Wiecej takiej samej jasnej przyczyny i skutku dla sali niemowlat i maluchéw — kazda zabawka dodaje nowg czynnos¢ o
niezawodnym efekcie. Potaczyc z Rattles Set, by uzyskaé kompletna tace pierwszego roku zycia.

Abacus Rattle Roller Rattle
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Twist and Turn Rattle

Gripper Rattle

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela
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Learning through play

o Patrz, jak sie przesypuje

PAKIET DLA NAUCZYCIELA
Karty aktywnosci - Karty 1-3

6 mies.+
WIEK

6-12 mies.
1 dziecko + dorosly

POTRZEBUJESZ
Magic Shaker. Niemowle siedzi z podparciem albo lezy na plecach, a dorosty trzyma
zabawke nad nim.
CO ROBIC
1. Trzymac shaker pionowo na wysokosci oczu dziecka. Powiedzie¢ ,patrz”.
2. Powoli odwrdci¢. Pozwoli¢ koralikom sie przesypac i zagrzechotac. Powiedzie¢
Hlecaw dot”.
3. Przerwa. Obrdci¢ z powrotem. Powiedzie¢ ,w gére” — i przesypac ponownie.

4. Wlozy¢ shaker w dtonie dziecka. Pomdc mu go obrécié, a nastepnie puscic i
obserwowaé, co zrobi.

CEL EDUKACYIJNY

Sledzenie wzrokiem Przyczyna i skutek Chwyt

Uwaga

Eatwiej — Obracad bardzo powoli i blizej, aby ruch byttatwy do $ledzenia.
Trudniej — Podad i poczekad: czy dziecko obréci go bez pomocy?
OBSERWUJ

Czy wzrok podaz a za koralikami az do dotu, a potem unosi sie na gore przed
kolejnym przesypaniem? Przewidywanie ruchu to znak, ze wzorzec zostat
poznany.

6-15 mies.

1 dziecko + dorosty

POTRZEBUJESZ
Roly Poly Teddy Bear. Ptaska, twarda powierzchnia.

CO ROBIC

1. Postawi¢ misia przed dzieckiem. Delikatnie go popchna¢. Powiedzie¢
,przewraca sie — i wraca”.

2. Poczekad. Nic nie robi¢. Zobaczy¢, czy wysunie sie dton.

3. Poméc dziecku popchnaé misia, prowadzac jego dton, a nastgpnie jg puscic.
Scisnaé brzuszek misia, aby wydat piszczacy dzwiek.

4. Powtarzac, dopdki jest zainteresowanie. Za kazdym razem czekac troche dhuzej,
zanim sie pomoze.

CEL EDUKACYIJNY

Przyczyna i skutek Sieganie Przewidywanie

Wytrwato$é

Eatwiej — Trzymac dton dziecka nad swoja, gdy sie popycha.

Trudniej — Popchng¢ misia tak, by kotysat sie w strone dziecka, i pozwoli¢
mu go zatrzymac.

OBSERWUJ

Czekanie jest waz niejsze niz pchanie. Dziecko, ktdre patrzy, jak mis sie
uspokaja, a potem znéw go popycha, zrozumiato, ze dziatanie uruchamia
efekt od nowa.

12 mies. - 3 lat

1-2 dzieci + dorosty

POTRZEBUJESZ
Crazy Eyed Bird. Lusterko jest przydatne, ale nie jest konieczne.

CO ROBIC
1. Pokazac ptaszka. Ustawic¢ oczy tak, by patrzyt w gére. Samemu zrobic takg sama
mine.
2. Poprosi¢ dziecko, by nasladowato. Nazwac: ,,zdziwiony”.

3. Ponownie przestawi¢ oczy ptaszka — skierowac je w d6t, na boki lub ku sobie,
tak aby ptaszek wygladat na zezujgcego. Za kazdym razem nazwac emocje albo
rodzaj spojrzenia.

4. Pozwoli¢ dziecku poruszac oczami i wybiera¢ mine. Dorosty nasladuje.
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CEL EDUKACYIJNY

Motoryka mata Uczucia Nasladowanie

Slownictwo

Eatwiej — Tylko dwie miny: wesota i zdziwiona.
Trudniej — Zapytac , kiedy tak sie czujesz?” i wystucha¢ odpowiedzi.
OBSERWUJ

Nasladowanie miny to imitacja; nazwanie jej to inteligencja emocjonalna.
Zanotowac, ktore dzieci robig pierwsze, a kto zaczyna robic drugie.

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela
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Learning through play

PAKIET DLA NAUCZYCIELA
Karty aktywnosci - Karty 4-6

6 mies.+
WIEK

12 mies. - 2 lat

1 dziecko + dorosly

POTRZEBUJESZ
Magic Shaker.

CO ROBIC
1. Podac dziecku shaker tak, aby trzymato go obiema rekami.
2. Powiedzie¢ ,,0bré¢” i obracaé wasne rece w powietrzu jako wzér.

3. Pochwali¢ kazdy obrét. Jesli spadnie, podac z powrotem bez komentarza i
sprébowac jeszcze raz.

4. Gdy petny obrét sie udaje, dodac , i jeszcze raz”, aby powstata sekwencja dwéch
obrotéw.

CEL EDUKACYJNY

Koordynacja obustronna Rotacja nadgarstka

Wytrwaloéé Nastepstwo zdarzen

Eatwiej — Dorosly trzyma jeden koniec; dziecko obraca drugi.

Trudniej — Obrdcic shaker, a nastepnie postawic¢ go pionowo w
wyznaczonym miejscu, np. na tacy.

OBSERWUJ

Czy obie rece pracujg razem, czy jedna reka wykonuje prace, a druga tylko
trzyma? Obracanie dwiema re kami w tym samym kierunku to kamieri
milowy koordynacji.

15 mies. - 3 lat

2-3 dzieci + dorosly

POTRZEBUJESZ
Roly Poly Teddy Bear. Twarda podtoga, dzieci blisko siebie.

CO ROBIC
1. Posadzi¢ dzieci w ciasnym kregu, kolana prawie sie stykaja.

2. Pchnad misia tak, by kolysat sie w strone jednego dziecka. Powiedziec jego imie.

3. Poméc temu dziecku popchnac¢ go dalej do nastepnego. Powiedzie¢ nastepne
imie.

4. Kontynuowac dookota. Dodac pisk: ten, do kogo mi$ dotrze, Sciska brzuszek.

POTRZEBUJESZ
Wszystkie trzy zabawki. Chusta do ich przykrycia.

CO ROBIC

1. Odstoni¢ jedng zabawke. Zapytac ,,co sie stanie, jesli to obréce / popchne /
porusze?”.

2. Poczekac na odpowiedzi. Przyjmowac wskazywanie, dzwieki i stowa.

3. Wykona¢ czynnos¢. Powiedzied, czy przypuszczenie byto trafne. Cieszyc sie
zaréwno z trafnych, jak i btednych przypuszczen.

4. Pozwoli¢ jednemu z dzieci sprawdzi¢ dziatanie kolejnej zabawki, podczas gdy
pozostate przewiduja, co sie wydarzy.
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CEL EDUKACYJNY

Czekanie na swoja kolej Imiona Motoryka duza

Przewidywanie

Eatwiej — Tylko dwoje dzieci, mi$ pchany prosto migdzy nimi.

Trudniej — Przed popchnigciem misia wywotac imig dziecka — zadaniem
osoby popychajacej jest skierowanie misia do wskazanego dziecka.

OBSERWUJ

Czy dziecko szuka wzrokiem naste pnej osoby przed pchnieciem? Celowanie
w wywotanego kolege to poczgtek zabawy opartej na wspdtpracy.

2-3 lat

2-4 dzieci + dorosly

CEL EDUKACYJNY

Przewidywanie Pierwsze do$wiadczenia przyrodnicze

Slownictwo Czekanie na swoja kolej

Eatwiej — Najpierw pokazac czynno$¢, zakryé, potem zapytac ,,co sie
stato?”.

Trudniej — Zapytac ,,co jesli pchne mocniej?” i sprawdzic, jak to zmienia
wynik.

OBSERWUJ

Przypuszczenie przed czynnoscig to przewidywanie; dziecko, ktére potem
zmienia zdanie po zobaczeniu wyniku, uprawia prawdziwg nauke.

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela




