m PAKIET DLA NAUCZYCIELA 3 mies.+
WIEK

Informacje o zestawie

Learning through play

Rattles Set

Poznawanie zaleznosci przyczynowo-skutkowych poprzez chwytanie, potrzgsanie i przektadanie przedmiotéw z reki do
reki. Wspiera motoryke matg, réznicowanie dzwiekéw i swobodng eksploracje sensoryczna.

| ZAWARTOSC l RYNEK

6 grzechotek Dom i edukacja

® CO JEST W ZESTAWIE
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Abacus Rattle Triangle Rattle Roller Rattle Gripper Rattle Twist and Turn Rattle Mouse Rattle
9x4.5%10cm 9x4.5%10cm 9x9x10cm 11x11x15cm 9.5x8.5x12cm 9x4.5%10cm

@ CZEGO UCZA SIE DZIECI

@ Motoryka mala G Przyczyna i skutek E Jezyk
Chwytad, trzymad, przektadac z reki do reki. Potrzasnac i stycha¢; przestac i cisza. Dziecko Gtodno i cicho, szybko i wolno, wigcej i
Przesuwanie koralikdw liczydta i krecenie uczy sie, ze hatas jest jego dzietem. jeszcze raz — stowa pojawiaja sie razem z
ogonkiem myszki doskonalg chwyt czynnoscia.
pesetkowy.

@ Odkrywanie sensoryczne @ Woczesna matematyka 0o Umiejetnosci spoleczne
Koraliki, ktére sie przesypuja, kotka, ktére sie Koraliki przesuwaja sie po jednym. Liczenie Toczenie Roller Rattle do kolegi i czekanie na
obracaja, pitka, ktéra sie toczy. Szes¢ faktur, zaczyna sig jako rytm na dtugo, zanim stanie jej powrét to pierwsza kolej, jaka bierze
sze$¢ dzwiekow, szes¢ koloréw. sie liczba. niemowle.

® TEMATY
Pierwsze dzwieki Glos$no i cicho Moje ciato Kolory Muzyka Czekanie na swoja kolej

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
Pakiet dla nauczyciela - Rattles Set - strona1z4 i pakiety dla nauczyciela
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m PAKIET DLA NAUCZYCIELA 3 mies.+
Nauka i zabawa WIEK
Learning through play
® JEDEN ZESTAW, PIEC LAT ZABAWY
3-6 mies. 6-12 mies. 1-2 lat 2-3 lat

Sledzi grzechotke wzrokiem, siega, krétko

trzyma i bierze do buzi toczy pitke i podaza za nig

® CZTERY SPOSOBY UZYCIA ZESTAWU

O Samodzielne odkrywanie — 3-12 miesiecy
Jedna grzechotka w zasiegu reki na macie. Nic wiecej w poblizu. Dorosty
nazywa to, co sie dzieje, w chwili, gdy sie dzieje.

0% Mala grupa — 18 miesiecy-3 lata

Po jednej grzechotce w kregu. Nasladowanie prowadzacego,
dopasowywanie dzwiekow, cisza.

® W PLACOWCE

© =

Wystarczy przetrze; po braniu do
buzi mozna przeptukac cieptg woda

Bez matych elementdw, bez baterii —
bezpieczne podczas zgbkowania

® NA CO ZWROCIC UWAGE

Czy dziecko kieruje wzrok w strone grzechotki, gdy styszy jej dzwiek, ale jej
nie widzi?

Czy dziecko potrzasa, aby wydac¢ dZwiek, czy dZzwiek pojawia sie
przypadkiem?

Czy koralik przesuwa sie na kazde stowo liczebnika, czy stowa wyprzedzaja
ruch?

® OBSZARY UCZENIA SIE

Rozwdj fizyczny Komunikacja i jezyk

Woyrazanie siebie przez sztuke

® ROZBUDUJ ZESTAW

Potrzgsa celowo, przektada z reki do reki,

Rozwdj osobisty, spoleczny i emocjonalny

Sortuje wedtug dZwieku, bawi sig w
potrzasnij i stop z grupa, nazywa kazda
grzechotke

Przesuwa koraliki jeden po drugim,
nasladuje rytm, wybiera te glosng

00 Zabawa w parze z dorostym — od 6 miesiecy
Potrzasna, stop, przetoczy¢ z powrotem. Dorosty trzyma rytm; dziecko
uczy sie wigczad i czekad.

O Zabawa dostepna w sali

Przez caty tydzier umieszczac grzechotki w koszu skarbdw lub na tacy w
sali dla niemowlat. Co pewien czas wymienia¢ dwie grzechotki na dwie
inne, aby podtrzymac zainteresowanie dzieci.

= 3

Sprawdza sie jako zestaw szesciu lub
rozdzielony po sali

Miesci sie w jednej plytkiej tacy; szes¢
grzechotek dla szesciorga niemowlat
lub jeden kosz

[:] Czy grzechotka jest przektadana z jednej reki do drugiej bez upuszczenia?

Czy dziecko potrafi przestaé potrzgsac grzechotka na stowo ,,stop”, bez
przytrzymywania jego dtoni przez dorostego?

D Czy dziecko podaje grzechotke innemu dziecku lub dorostemu?

Poznawanie $wiata Matematyka

Ta sama rodzina pierwszego roku zycia. Doda¢ je dla przyczyny i skutku oraz kolejnego kroku w wydawaniu dzwigekéw — albo
potaczyc z zestawem Shaker, Bird & Teddy, by uzyskac petng tace do sali niemowlat.

Magic Shaker

Crazy Eyed Bird
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Roly Poly Teddy Bear Roller Rattle (zapas)

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela
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PAKIET DLA NAUCZYCIELA

3 mies.+

Karty aktywnosci - Karty 1-3 WIEK

Learning through play

3-8 mies.

1 dziecko + dorosly

POTRZEBUJESZ
Jedna grzechotka. Niemowle lezy na plecach lub siedzi z podparciem.

Cco ROBIC
1. Trzymac grzechotke okoto 20 cm od klatki piersiowej niemowlecia, w jego polu
widzenia.
2. Potrzgsngc raz. Przestac. Poczekad, az oczy ja znajdg i ruszy sie reka.
3. Podsunac¢ jg do dtoni, ktéra siega. Pozwoli¢ palcom zacisngc sie wokét niej.

4. Gdy upadnie, podniesc ja i zacza¢ od nowa. Trzy lub cztery rundy to jedna sesja.

CEL EDUKACYIJNY

Sieganie Chwyt Sledzenie wzrokiem

Przyczyna i skutek

Eatwiej — Najpierw dotkngc grzechotka grzbietu dtoni, aby palce sie
rozwarly.

Trudniej — Podac jg nieco z boku, aby niemowle musiato sie obrdcic i
siegnaé w poprzek.
OBSERWUJ

Czy siegnig cie pojawia sie przed potrzasnig ciem, czy dopiero po nim?
Niemowle, ktére siega na widok grzechotki, potaczyto przedmiot z
dZwigkiem.

6-18 mies.

1-2 dzieci + dorosty

POTRZEBUIJESZ
Po jednej grzechotce dla kazdego, takze dla dorostego.

CO ROBIC

1. Usig$¢ twarzg do dziecka. Potrzasac grzechotka i méwic ,, potrzasamy,
potrzasamy, potrzasamy”.

2. Nagle przesta¢ i powiedzie¢ ,stop”. Znieruchomiec. Poczekac.

3. Gdy dziecko przestanie — nawet chwile pdzniej — usmiechnac sie i zacza¢ od
nowa.

4. Zamieni¢ sie rolami: pozwoli¢ dziecku prowadzi¢ zabawe, a dorosty niech
nasladuje jego dziatania.

CEL EDUKACYJNY

Przyczyna i skutek Samokontrola Stuchanie

Czekanie na swoja kolej

Eatwiej — Kilka pierwszych razy delikatnie przytrzymac dtori dziecka w
bezruchu na stowo ,,stop”.

Trudniej — Dodac ,cicho” i ,,gtosno” jako trzecie i czwarte polecenie.
OBSERWUJ

Zatrzymanie jest trudniejsze niz rozpocze cie. Dziecko, ktore zatrzymuje sie
na stowo, bez reki na swojej, hamuje czynnosc na polecenie — to prawdziwy
kamien milowy.

8 mies. - 2 lat

2 dzieci + dorosly

POTRZEBUJESZ

Roller Rattle. Wolna podtoga, dzieci w odlegtosci metra.

CO ROBIC
1. Posadzi¢ dwoje dzieci twarzg do siebie, dorosty obok mtodszego.
2. Powoli potoczy¢ grzechotke do pierwszego dziecka. Powiedzie¢ ,jedzie do
ciebie”.
3. Poméc temu dziecku potoczy€ jg z powrotem. Powiedzie¢ drugiemu ,twoja
kolej”.
4. Utrzymywac rytm: toczy¢, czekad, toczy¢. Zwiekszac odlegtosé, gdy to dziata.
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CEL EDUKACYJNY

Czekanie na swoja kolej Sledzenie wzrokiem

Motoryka duza Przewidywanie

Latwiej — Dorosly toczy do kazdego dziecka po kolei; toczenie z powrotem
nie jest potrzebne.

Trudniej — Troje dzieci w tréjkacie — dziecko wybiera, do kogo potoczy¢.
OBSERWUJ

Czy dziecko patrzy na kolege przed toczeniem? Kierowanie czynnosci do
osoby, a nie tylko na podtoge, to poczatek gry.

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela
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PAKIET DLA NAUCZYCIELA

3 mies.+

Karty aktywnosci - Karty 4-6 WIEK

Learning through play

° Po jednym koraliku

12 mies. - 3 lat
1 dziecko + dorosly

POTRZEBUJESZ
Abacus Rattle.

CO ROBIC
1. Trzymac grzechotke tak, by wszystkie koraliki byty na jednym koricu. Przesuna¢
jeden: ,jeden”.

2. Podac dziecku. Poczekad, az przesunie nastepny: ,dwa”.

3. Przesuwac po kolei do korica. Przesung¢ wszystkie z powrotem i zacza¢ od
nowa.

4. Méwic liczby powoli i za kazdym razem w tej samej kolejnosci.

° Ktdra to zagrata?

CEL EDUKACYJNY

Chwyt pesetkowy Liczenie Jeden do jednego

Cierpliwosé

Eatwiej — Dorosly przesuwa koraliki, a dziecko obserwuje i stucha.
Nastepnie dorosty pomaga dziecku wykonac ruch, prowadzac jego dton
swojg reka.

Trudniej — Zapytad ,ile zostato?” przed przesunieciem ostatniego koralika.
OBSERWUJ

Czy jeden koralik przesuwa sie na jedno stowo liczebnika? Recytowanie to
nie liczenie — nalezy szukac dopasowania stowa do ruchu.

18 mies. - 3 lat
1-3 dzieci + dorosly

POTRZEBUJESZ
Trzy grzechotki wydajgce wyraznie rézne dzwieki. Chusta lub pudetko do ukrycia
grzechotek.
CO ROBIC
1. Potrzgsac kazdg grzechotka po kolei, tak by dziecko widziato. Nazwac ja.
2. Ukry¢ wszystkie trzy. Potrzgsna¢ jedng poza zasigegiem wzroku.
3. Wyjac je. Zapytac , ktéra to zagrata?”. Pozwoli¢ dziecku potrzgsnac, by
sprawdzié.

4. Zmienic zestaw trzech, gdy dziecko odpowiada poprawnie.

e Orkiestra grzechotek

POTRZEBUIJESZ
Po jednej grzechotce na dziecko. Siedzenie w kregu.

CO ROBIC
1. Rozdac grzechotki. Zaczgé wspdlnym potrzasaniem.

2. Wydawac polecenia i jednoczesnie pokazywac: ,,szybko”, ,wolno”, ,,gtosno”,
,cicho”, ,,stop”. Kazdy sposéb gry utrzymywac przez kilka sekund.

3. Wybrac dziecko na prowadzacego. Grupa nasladuje wszystko, co ono robi.
4. Zakonczy¢ tym, ze wszyscy w ciszy ktadg grzechotki na podtodze.
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CEL EDUKACYIJNY

Stuchanie Dopasowywanie Pamigd Stownictwo

Eatwiej — Tylko dwie grzechotki, o najbardziej réznych dzwigkach.
Trudniej — Dziecko ukrywa grzechotke i nig potrzasa, a dorosty oraz
pozostate dzieci zgaduja, ktdra to grzechotka.

OBSERWUJ

Czy dziecko sprawdza przez potrzasnigcie, czy zgaduje po kolorze?
Sprawdzanie przypuszczenia na podstawie dZwigku to wczesne myslenie
naukowe.

2-3 lat
4-6 dzieci + dorosly

CEL EDUKACYJNY

Stluchanie Samokontrola Zabawa grupowa

Przeciwieristwa

Eatwiej — Tylko dwa polecenia — potrzasnij i stop.

Trudniej — Prowadzgcy podaje polecenie samymi stowami, bez
pokazywania.

OBSERWUJ

Kto czeka na polecenie, a kto gra niezaleznie? Dostosowanie sig do sygnatu
grupy to umiejetnosc, ktéra wymaga czasu — zanotowac, komu udaje sig to
przy ktérym poleceniu.

Wiecej zestawdéw Education
Zeskanuj, aby zobaczy¢ wszystkie zestawy
i pakiety dla nauczyciela




