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Set-Informationen ALTER

Learning through play

First Friends Polar Set

Freies Spielen mit Polartieren in einer Miniatur-Spielwelt. Fordert das Sortieren, Vergleichen, den naturwissenschaftlichen
Wortschatz und das Erzéhlen von Geschichten liber Lebensrdume.

| INHALT | MARKT

Eisberg, Iglu, 3 Figuren, 5 Tiere, Husky und Schlitten Beides - Zuhause & Bildung

® DAS IST IM SET
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First Friends First Friends First Friends First Friends First Friends First Friends
Igloo Set Sledge Set Polar Boy Polar Girl Husky Polar Bear Seal Penguin
31x17x21cm 20.5x 14 x 16.5cm
® WAS KINDER LERNEN
Die Welt verstehen 53 Problemlésen 28 Sortieren & Zuordnen
Ein Ort, an dem es immer kalt ist: was dort Fiinf Magnetteile ergeben ein Iglu - allerdings Schwimmt oder lduft, Federn oder Fell, gro
lebt, was die Menschen tragen, wie sie reisen nur, wenn sie in der richtigen Reihenfolge oder klein. Tiere, die ein Zuhause teilen, aber
und wo sie schlafen. zusammengesetzt werden. Ein erstes nicht die Gestalt.
Konstruktionspuzzle.
E Sprache O Wasserspiel 0o Gemeinsames Spielen
Kalt, Eis, Schnee, rutschig, dunkel. Der Wal schwimmt und spritzt. Das Polar-Set Wer féhrt auf dem Schlitten? Wer flittert den
Wortschatz rund um die Polarregionen und ist das First-Friends-Set, das in die Husky? Die Kinder teilen die Rollen
Tiernamen in einer Geschichte, die das Kind Wasserschale gehort. untereinander auf und wechseln sich ab.
mit den Figuren nachspielen kann.
® THEMEN
Polarwelt Lebensraume Wetter und Jahreszeiten Heil und kalt Tiere, die schwimmen Reisen Zuhause rund um die Welt

® : ~ Weitere Education-Sets
TOLO Toys Learning through play | tolo-toys.com Scannen, um alle Sets und
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m MATERIALPAKET FUR FACHKRAFTE 1-5J.
ALTER

Lernen & Spielen

Learning through play

® EIN SET, FUNF JAHRE SPIEL

L @ e — () S————

1-2 Jahre 2-3 Jahre 3-4 Jahre 4-5 Jahre
Halt ein Tier, findet das Quietschen, Benennt die Tiere, ldsst zwei magnetische Baut das Iglu allein, sortiert Schwimmer Erzéhlt mit Freunden eine Polargeschichte
schiebt den Schlitten, lasst den Wal Iglu-Teile aneinanderhaften und setzt eine und Laufer, spielt mit einem Partner eine und erklart, wie sich Menschen und Tiere
schwimmen Figur auf den Schlitten. Schlittenfahrt warm halten

® VIER MOGLICHKEITEN, DAS SET ZU NUTZEN

O Allein entdecken — ab 12 Monaten 00 Zu zweit mit Anleitung — ab 2 Jahren
Der Wal in der Wasserschale oder ein Tier und der Schlitten auf dem m Das Iglu bauen, die Tiere sortieren, auf dem Eisberg zahlen. Die
Boden. erwachsene Person fragt; das Kind platziert.
0% Kleingruppe — 3-5 Jahre Qj Dauerhaftes Angebot
Eine Schlittenfahrt oder eine Polargeschichte mit je einer Figur oder Auf einem weilRen Tuch mit blauem Papier als Meer oder in der
einem Tier. Wasserschale - als Spielumgebung fiir eine umfassende Themenarbeit

rund um kalte Regionen.
® IN DER EINRICHTUNG

© A = 3

Keine Kleinteile; Iglu-Magnete Abwischbar; Wal und Tiere kommen Iglu und Schlitten lassen sich flach Jedes Tier und jede Figur einzeln
eingeschlossen; sicher zum Zahnen in die Wasserschale verstauen; die Tiere in einer niedrigen erhéltlich - ein einzelnes ist
Schale ersetzbar, nicht das ganze Set

® WORAUF ZU ACHTEN IST

D Sagt das Kind vor dem Ausprobieren voraus, ob etwas schwimmt oder sinkt? [:] Dreht das Kind ein Iglu-Teil, um die Verbindung zu finden?
E] Kann das Kind die Tiere sortieren und die Regel nennen? D Wartet das Kind, bis der Schlitten zuriick ist, bevor es dran ist?
D Versteht das Kind die zuletzt genannte Zahl beim Zahlen als Gesamtanzahl? [:] Sagt das Kind ,weil, wenn es erklart, wie sich Tiere warm halten?

® LERNBEREICHE
Korperliche Entwicklung Kommunikation & Sprache Personlich, sozial & emotional Die Welt verstehen Mathematik Kreatives Gestalten

® DAS SET ERWEITERN

Ergdnzen Sie weitere Polarfiguren und ein Boot flir das Meer - oder stellen Sie die Polartiere neben die Tiere des Animal Safari
und fragen Sie, welche ihr Zuhause tauschen kénnten.
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Whale and Polar Boy Set First Friends Elephant First Friends Lion First Friends Panda

® : ~ Weitere Education-Sets
TOLO Toys Learning through play | tolo-toys.com Scannen, um alle Sets und
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Learning through play

o Schwimmen und Spritzen

MATERIALPAKET FUR FACHKRAFTE
Aktivitatskarten - Karten 1-3

1-5)J.

ALTER

12-30 Monate
1-2 Kinder + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Der Wal. Eine Wasserschale oder eine Splilschiissel. Schiirzen.

SO GEHT'S
1. Lassen Sie den Wal schwimmen. Sagen Sie ,,Der Wal schwimmt*. Lassen Sie das
Kind ihn entlangschieben.
2. Driicken Sie ihn unter Wasser und lassen Sie los - er taucht wieder auf. ,Hoppla,
daist er wieder!“
3. Fiillen Sie ihn und driicken Sie: ein Spritzer. Zielen Sie aufs Wasser, nicht auf
Freunde.

4. Fligen Sie die Robbe oder den Pinguin hinzu: Wer schwimmt? Wer geht unter?
Probieren Sie jeden aus.

LERNSCHWERPUNKT

Wasserspiel Ursache & Wirkung

Schwimmen und Sinken Wortschatz

Einfacher — Nur der Wal, die erwachsene Person driickt, das Kind schaut zu
und planscht.

Schwieriger — Lassen Sie das Kind vor dem Ausprobieren vermuten: ,Wird
der Eisbar schwimmen?“ Priifen Sie die Vermutung anschlieBend
gemeinsam.

BEOBACHTEN SIE

Sagt das Kind vor dem Ausprobieren voraus, was passieren wird? Eine

Vermutung aufzustellen, sie zu tiberpriifen und die eigene Einschétzung bei
Bedarf zu dndern, sind erste Schritte naturwissenschaftlichen Denkens.

2-4 Jahre

1 Kind + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Die Iglu-Teile, auf einer ebenen Flache verteilt.

SO GEHT'S

1. Zeigen Sie ein gebautes Iglu und nehmen Sie es dann auseinander. ,Kénnen wir
es wieder bauen?

2. Geben Sie dem Kind ein Teil. Lassen Sie es finden, wo das nachste einrastet.

3. Wenn sich ein Teil nicht mit dem anderen verbinden lasst, drehen Sie es - die
Magnete zeigen, wie die Teile zusammenpassen.

4. Wenn es steht, setzen Sie das Polarmadchen hinein und schlieRen Sie die Tiir.

LERNSCHWERPUNKT

Problemldsen Feinmotorik Form Ausdauer

Einfacher — Zwei Teile sind schon verbunden; das Kind fiigt den Rest hinzu.
Schwieriger — Bauen Sie es, ohne das fertige Iglu vorher zu sehen.
BEOBACHTEN SIE

Dreht das Kind ein Teil, das nicht passt, oder versucht es, es mit Gewalt
einzusetzen? Drehen, um die Verbindung zu finden, ist der
Problemldseschritt; Ausdauer nach einem misslungenen Versuch ist
ebenfalls bemerkenswert.

2-4 Jahre

1-3 Kinder + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Alle fiinf Tiere. Ein blaues Tuch fiir das Meer, ein weiRes Tuch fiir das Eis.

SO GEHT'S
1. Legen Sie Meer und Eis aus. Nennen Sie jedes Tier.

2. ,Wohin gehdrt der Pinguin?“ Lassen Sie das Kind ihn platzieren. Dann die Robbe,
den Baren.

3. Manche tun beides - die Robbe, der Bar. Stellen Sie sie an den Rand. Sprechen
Sie dariiber.

4. Sortieren Sie noch einmal auf andere Art: Federn oder Fell; grofd oder klein.
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LERNSCHWERPUNKT
Sortieren Schlussfolgern Lebensraume
Wortschatz

Einfacher — Nur Wal und Bar - einer schwimmt, einer lauft.
Schwieriger — Das Kind wéhlt die Sortierregel und die anderen raten sie.

BEOBACHTEN SIE

Kann das Kind eine Zuordnung erkléren? ,,Die Robbe schwimmt, aber sie
schlaft auf dem Eis“ zeigt Klassifizieren mit mehr als einer Regel.

Weitere Education-Sets
Scannen, um alle Sets und
Materialien fiir Fachkréfte zu sehen
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Learning through play

° Schlittenfahrt

MATERIALPAKET FUR FACHKRAFTE
Aktivitatskarten - Karten 4-6

1-5..

ALTER

2-4 Jahre
2 Kinder + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Der Husky, der Schlitten, zwei Figuren und das Iglu am einen Ende der Spielflache.

SO GEHT’S

1. Stellen Sie das Iglu ans andere Ende. ,Wie kommen wir iber das Eis nach
Hause?“

2. Setzen Sie eine Figur auf den Schlitten. Stellen Sie den Husky davor. Ziehen oder
schieben Sie den Schlitten tiber die Spielflache.

3. Ankommen, hineingehen, die Tiir schlieRen. Schicken Sie dann den Schlitten fiir
die zweite Figur zuriick.

4. Tauschen: Das andere Kind fahrt die zweite Fahrt.

LERNSCHWERPUNKT

Grobmotorik Abwechseln Reisen Rollenspiel
Einfacher — Die erwachsene Person schiebt den Schlitten; das Kind setzt

die Figur darauf und nimmt sie wieder herunter.

Schwieriger — Etwas steht im Weg - ein Eisberg. Fahren Sie darum herum
und sagen Sie, wie.

BEOBACHTEN SIE

Wartet das Kind, bis der Schlitten zuriickkommt, bevor es an der Reihe ist?
Auf die Riickkehr eines gemeinsam genutzten Fahrzeugs zu warten, gibt dem
Abwechseln einen nachvollziehbaren Grund.

3-5 Jahre

1-3 Kinder + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Der Eisberg und alle fiinf Tiere. Optional: Zahlenkarten 1-5.

SO GEHT'S

1. Stellen Sie den Eisberg auf den Boden. Setzen Sie die Tiere eines nach dem
anderen darauf und zéhlen Sie jedes.

2. ,Wie viele sind auf dem Eis?“ Sagen Sie die Gesamtzahl gemeinsam.
3. Eines springt ab. Zahlen Sie noch einmal. ,Wie viele jetzt?“ Dann noch eines.
4. Drehen Sie eine Zahlenkarte um: Setzen Sie genau so viele auf den Eisberg.

e Wie halten sie sich warm?

LERNSCHWERPUNKT

Zahlen Eines mehr, eines weniger Kardinalzahl

Zahlworter

Einfacher — Nur drei Tiere, die erwachsene Person zdhlt mit.

Schwieriger — ,,Zwei auf dem Eis und drei im Meer - wie viele sind es
zusammen?“
BEOBACHTEN SIE

Achten Sie darauf, ob das Kind die zuletzt genannte Zahl als Gesamtanzahl
versteht und ,.eines weniger* sagen kann, ohne erneut zu zéhlen.

4-5 Jahre
2-4 Kinder + erwachsene Person

SIE BRAUCHEN
Alle Figuren und Tiere, das Iglu. Eine Wollmiitze und ein Stiick Fellstoff oder eine
flauschige Socke.
SO GEHT’S
1. Fihlen Sie Miitze und Fell. ,Welches Tier hat Fell? Welches hat Federn?«

2. Schauen Sie sich die Kapuze des Polarjungen an. ,Was tragen die Menschen?
Warum?“

3. Setzen Sie die Figuren in das Iglu. ,Warum ist das Iglu rund? Warum ist die Tiir
klein?“ Sprechen Sie dariiber.

4. Fragen Sie: ,Was wiirdest du mitnehmen, wenn du zum Eis fahren wiirdest? und
lassen Sie jedes Kind wahlen.
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LERNSCHWERPUNKT

Die Welt verstehen Schlussfolgern Wortschatz

Sprechen

Einfacher — Nur eine Frage: Fell oder Federn?

Schwieriger — Fragen Sie, was geschehen wiirde, wenn das Eis schmilzt -
wo wiirde der Bar schlafen?
BEOBACHTEN SIE

Achten Sie auf ,,weil“ Ein Kind, das Fell mit Warme oder eine Kapuze mit
Kalte verbindet, denkt iiber Ursachen nach und benennt nicht nur.

Weitere Education-Sets
Scannen, um alle Sets und
Materialien fiir Fachkréfte zu sehen




