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Learning through play

PADAGOGPAKKE
Saetinformation

1-5ar

ALDER

First Friends Play House Set

Et centralt element i hjemmekrogen. Understatter fri rolleleg om hverdagens rutiner og familieroller samt brugen af rumlige

begreber og historiefortzelling to og to og i sma grupper.

| INDHOLD

Hus med udtraekkelig have, bord og stol, 4 figurer, 1 kaledyr, 1 tremmeseng |

® HVAD ER DER | SATTET

First Friends Girl First

First Friends House

22x22x23cm
® HVAD BORN LARER

0o Social le

AA 9 =
Et hus er et sted at veere sammen. Roller,
regler, hvem der sover hvor, og hvem der
giver hunden mad.

@ Finmotorik O

Abn daren, traek haven ud, szt en figur til
bords, stil bordet og stolen pa plads.

® EMNER

Livet derhjemme Min familie En dag i vores hus
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Til bade hjem og institution

First Friends Baby with
Friends Father Crib

9.5%x8.5x12cm

Sprog

Kakken, soveveerelse, have, ovenpd, udenfor.
Positionsord og husholdningsord i brug, ikke
pa en liste.

Folelsesforstielse

Hjemme er der, hvor fglelser sker. En figur,
der er traet, sur eller opstemt, kan man tale
om pa en tryg made.

Rum og ting i dem Kaeledyr

Haven

First Friends Puppy

Bord og stol

Raekkefolge

Fra morgen til sengetid, fra indenfor til
udenfor. En dag derhjemme er en historie
med en raekkefolge.

Forstaelse af verden
Hvor lys og varme kommer fra, hvad der
holder et hus keligt, hvad der gror i haven.

Vejr og arstider

Flere Education-saet
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Learning through play

® ET SAT, FEM ARS LEG

L @ ) e ——

1-2 ar 2-3ar
Abner og lukker daren, szetter en figur ind Benaevner rummene, laegger babyen i
og ud, baerer huset i handtaget seng, giver hvalpen mad, leger side om
side med en ven

® FIRE MADER AT BRUGE SATTET PA

O Selvstaendig udforskning — 12 maneder+
Huset pa gulvet med én figur. Dgr, handtag, have. Nok for lang tid.

0% Lille gruppe — 3-5 ar
En dag derhjemme eller en gaest ved dgren med én figur til hver. Tre barn
omkring ét hus fungerer godt.

@ I INSTITUTIONEN

© =

Terres af med en klud; bord, stol og
figurer kan vaskes

Ingen sma dele; figurer pa 12,5 cm;
sikker til tandfrembrud

® HVAD MAN SKAL SE EFTER
D Abner barnet daren for at lede efter en skjult figur?

Leger barnet en daglig rutine i den rigtige raekkefglge og genfortzeller den
bagefter?

Kan barnet forklare sammenhaengen mellem varme og kelighed samt
mellem sol og skygge?

® LARINGSOMRADER

Fysisk udvikling Kommunikation & sprog

@ UDVID SATTET

PADAGOGPAKKE
Laering & leg

Personlig, social & falelsesmaessig

1-5ar

ALDER

3-4ar 4-5 ar
Leger en daglig rutine sammen med en Leger en historie om livet derhjemme
makker; indretter rummene og forklarer sammen med tre venner — med gaester,
hvorfor problemer, en udflugt og hjemkomst

00 Aktivitet med voksen — 2 ar+

Indret et rum, laeg babyen i seng. Den voksne sparger, hvor og hvorfor;
barnet bestemmer.

Fast tilgaengeligt legemateriale

Hjemmekrogens hjerte. Tilfgj Family Set og Emergency Vehicles Set, og
huset bliver stedet, som hver historie vender tilbage til.

) 3

Lukkes med alt indeni; beerehdndtag Hver figur fas enkeltvis — udskift én,
til bern ikke hele saettet

Kan barnet benzevne rummene og placere bordet og stolen med en
begrundelse?

Hilser barnet, tilbyder geesten noget og stiller spargsmal, nar en gaest
kommer pa besgg?

D Taler barnet om, hvordan en figur har det, og hvad der ville hjaelpe?

Forst3else af verden Matematik

Udtryksformer

Geor familien komplet, tilfgj et keeledyr, og giv dem et sted at tage hen — de samme figurer passer i alle First Friends-keretgjer.

-

First Friends Mother First Friends Grandfather
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First Friends Kitten First Friends Scooter with Puppy
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Learning through play

PADAGOGPAKKE
Aktivitetskort - Kort 1-3

1-5ar

ALDER

12-24 maneder

1 barn + voksen

DU SKAL BRUGE
Huset og én figur.
SADAN G@R DU
1. Bank pé daren. Sig »bank bank«. Abn den. Sig »hejl«
2. Saetfiguren ind. Luk dgren. Sig »farvel«.
3. Lad barnet abne deren og finde figuren. Vis glaede, nar det lykkes.
4. Byt: Barnet gemmer figuren, du banker pa og finder den.

a Hvor skal det hen?

DU SKAL BRUGE
Huset med sit bord og sin stol, temt.
SADAN G@R DU

1. Peg pa rummene, og sig sammen, hvad de hedder. Treek haven ud, og sig ogsa,
hvad den hedder.

2. Giv bordet videre. »Hvor skal det hen?« Lad barnet stille det.
3. Derefter stolen, tremmesengen og hver figur. Sperg indimellem: »Hvorfor der?«
4. Nér huset er fyldt, seetter du familien ind og sperger, hvem der sover hvor.

e Fra morgen til sengetid

DU SKAL BRUGE
Huset, bord og stol, alle figurerne og hvalpen.

SADAN G@R DU
1. Alle sover. »Det er morgen — hvem vagner farst?«
2. Morgenmad ved bordet, ud i haven med hvalpen, ind igen til frokost.
3. Bad, historie, babyen i tremmesengen, lyset slukkes.
4. Sperg: »Hvad gjorde vi farst? Og sa?«, og lad hvert barn forteelle en del.
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LARINGSFOKUS

Finmotorik Ind og ud Objektpermanens

Forste ord

Lettere — Lad daren std pé klem, sé den dbner med et let skub.
Svaerere — Gem figuren i et naevnt rum — »er hun i kekkenet?«
HOLD @JE MED

Kigger barnet efter figuren bag den lukkede dor? At forvente, at den stadig er
der, er objektpermanens — og at banke pa, for man abner, er en leert rutine.

2-3ar
1-2 bern + voksen

LARINGSFOKUS

Ordforrad Positionsord Raesonnement Sortering

Lettere — Den voksne siger rummets navn, fer barnet far mgblet eller
figuren.

Sveerere — Seet noget i det forkerte rum med vilje, og se, hvem der lzegger
maerke til det.

HOLD @JE MED

Lyt efter »i«, »pd«, »ved siden af«, »ovenpde«. Et barn, der forklarer, hvorfor
sengen star i sovevaerelset, reesonnerer om funktion og kopierer ikke bare.

2-4 3r
1-3 born + voksen

LARINGSFOKUS

Raekkefolge Rutiner Rolleleg Tidsord

Lettere — Kun tre scener: morgenmad, have, seng.
Svaerere — Noget gar galt — hvalpen slipper ud, babyen vil ikke sove.
Hvordan lgser familien det?

HOLD @JE MED

Kan barnet genfortaelle dagen i den reekkefalge, den blev spillet? At tilfaje et
problem og lose det er begyndelsen pa en handling.
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Learning through play

DU SKAL BRUGE
Huset og familien. En eller to ekstra First Friends-figurer som gaester.
SADAN G@R DU
1. Familien er hjemme. En geest banker pa. »Hvem kan det vaere?«
2. Barnet ved deren bestemmer: mormor, en ven, postbuddet. Hils pa dem.
3. Hvad ggr vi med en gaest? Byder pa noget at drikke, viser haven, spiller et spil.
4. Sig farvel og vink. Byt roller, og bank pa igen.

e Varm sol, kelig luft

DU SKAL BRUGE

Huset med sin have og sit airconditionanleaeg. Nogle sma stykker papir eller stof, som

barnene kan vifte med for at efterligne en let brise.

SADAN G@R DU

1. Peg pa airconditionanlaegget. »Hvad bruges det til?« Tal om at holde et rum
keligt pa en varm dag.

2. Peg pa tagpanelerne. »Hvad bruges de til?« Tal om, hvor lys og varme kommer
fra.

3. Treek haven ud. »Hvad kunne vi dyrke her?« Plant et blad, og vand det med en
legekande.

4. Seet hvalpen i haven. Hvorfor kan hvalpen lide solen? Hvor gar den hen, nar det
ervarmt?

e Babyen vil ikke sove

DU SKAL BRUGE
Huset, tremmesengen, babyen og to familiefigurer.

SADAN G@R DU
1. Sengetid. Babyen ligger i tremmesengen og graeder. »Hvad kan der veere galt?«

2. Lad hvert barn foresla én arsag og vise den med figurerne — babyen er sulten,
har det for varmt, vil hare en historie eller savner hvalpen.

3. Prgv hver idé med figurerne. Beslut sammen, hvad der virker.
4. Sperg: »Hvordan har far det? Hvordan har babyen det nu?«
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PADAGOGPAKKE
Aktivitetskort - Kort 4-6

1-5ar

ALDER

3-53ar

2-4 born + voksen

LARINGSFOKUS

Social leg Hilsner At skiftes Fantasi

Lettere — Den voksne er gaesten og viser hilsenen.

Svaerere — Gaesten har brug for noget — har mistet en hund, er sulten, er ny
i gaden.

HOLD @JE MED

Lyt efter hilsner, tilbud og spergsmal, som figurerne far. At veere vaert for en
gaest er en pvelse i sociale regler i miniature.

3-5ar
1-3 barn + voksen

LARINGSFOKUS

Forstdelse af verden Vejr Ordforrad

Raesonnement

Lettere — Kun airconditionanlaegget: varm dag, kelig stue.

Svaerere — Sparg, hvad familien ger pa en kold dag, og hvilken del af huset
der hjeelper.

HOLD @JE MED

Kobler barnet en drsag til en virkning og siger det? »Det er varmt, sa hvalpen
garind« er aegte reesonnement.

3-538r
2-3 bgrn + voksen

LARINGSFOKUS

Empati Problemlgsning Folelser Rolleleg

Lettere — Kun to idéer, foreslaet af den voksne; barnet vaelger en.
Svaerere — Intet virker fgrste gang — hvad ville du preve naeste gang?

HOLD @JE MED

Lyt efter, at barnene raesonnerer om babyens behov og ikke deres egne. At
saette ord pa foraelderens folelse savel som babyens er et rigtigt skridt i
perspektivtagning.
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