FICHA DEL SET 1-5 anos
First Friends Play House Set EDAD

(TOLO)

Learning through play

First Friends Play House Set

Un elemento central del rincén de la casita. Favorece el juego simbélico libre en torno a las rutinas cotidianas y los roles
familiares, asi como el uso del vocabulario espacial y la creacién de historias en parejas y pequefios grupos.

CONTENIDO | MERCADO

Casa con jardin extraible, mesa y silla, 4 figuras, 1 mascota, 1 cuna Dual: hogar y educacién

® QUE INCLUYE EL SET

~

First Friends Baby with
First Friends Father Crib

9.5%x8.5x12cm

First Friends Girl

First Friends House

First Friends Puppy Mesa ysilla
22x22%23cm

® QUE APRENDEN LOS NINOS

0o Juego social Lenguaje Secuenciacién
g El guaj _l_r"

Una casa es un lugar para estar juntos. Papeles,
normas, quién duerme dénde y quién da de
comer al perro.

@ Motricidad fina

Abrir la puerta, sacar el jardin, sentar una figura
alamesa, colocar la mesay lasilla.

Cocina, dormitorio, jardin, arriba, fuera.
Vocabulario espacial y del hogar utilizado
durante el juego, no aprendido de una lista.

Alfabetizacion emocional

En el hogar se viven muchas emociones.
Hablar de una figura que estd cansada,

De la mafiana a la hora de dormir, de dentro a
fuera. Un dia en casa es una historia con orden.

@ Conocimiento del mundo

De dénde vienen la luz y el calor, qué mantiene
fresca una casa, qué crece en el jardin.

enfadada o emocionada permite explorar esos
sentimientos en un entorno seguro.

® UN SET, CINCO ANOS DE JUEGO
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1-2 afos 2-3 afos 3-4 afios 4-5 afos
Abrey cierra la puerta, mete y saca una Nombra las habitaciones, acuesta al bebé, Representa una rutina con un compafiero; Representa con tres amigos una historia
figura, lleva la casa por el asa da de comer al cachorro, juega junto a un amuebla las habitaciones y dice por qué sobre la vida en casa: visitas, problemas,
amigo unasaliday el regreso al hogar.

@ PARA PROBAR DESDE EL PRIMER DIiA

@ Abre la puerta " De la mafiana a la hora de dormir

12-24 meses - Llamar, abrir, entrar. Cerrar, llamar,
salir. La casa como primer juguete para explorar los
conceptos de dentro y fuera.

2-3 afios - Amueblar la casa. La camava en el
dormitorio; la mesa va... ;dénde?

2-4 afios - Representar un dia entero en casa en orden
y luego contarlo.

® TEMAS

Vida en el hogar Mi familia Un dia en nuestra casa Habitaciones y cosas que hay en ellas Mascotas Eljardin

El tiempo y las estaciones

Mds sets Education
Escanea para ver todos los sets
y las guias para educadores

TOLO Toys® | Learning through play | tolo-toys.com
Ficha del set - First Friends Play House Set

O 50|
e OO



